KNAPAMERKI 2. STIG VERKLEGT PROF

DAGSETNING:

STAPUR:

NANENENENAN

og ad hann geti rioid & slokum taumi.

\

i 6llum Knapamerkjaprofum skal meta eftirfarandi paetti:

0 Bunadur (reidtygi og annad sem notad er) skal vera hreinn og i lagi.

Knapinn skal vera snyrtilega kleeddur, med l6glegan hjalm og fylgja vidurkenndum &ryggisatridum i hvivetna.

o
o0 Hesturinn skal vera rélegur, hreinn, sellegur, 6sar og jarning géad.
0 Reidmennsku og hreinleika gangtegunda.

NEMANDI:

Undanfari ad pessu profi er ad nemandinn hafi lokid profi & 1. stigi Knapamerkjanna.
Proéfid mé rida allt & slokum taum.
A pessu stigi eru ekki gerdar strongustu kréfur um reidleidir.
Ef nemandi ruglast & reidleid pa dregst hann nidur um 1 heilan fyrir allt profid.
Knapinn parf ad na ad lagmarki einkunninni 5 fyrir atridi 4 og 6 (medaltal Ur badum) og 14 til ad standast profio.

Markmid préfsins er ad ganga Gr skugga um ad knapinn hafi gott jafnveegi & hestinum (sé gédur farpegi) i 168réttri, halfléttri og stigandi asetu

Démsatridi

Athugasemdir

Einkunn

1. Hesturinn teymdur vid
hlid ad X Knapinn
hneigir sig.

Unnid vid hoénd,
hesturinn latinn kyssa
istod til beggja hlida.

Knapinn teymir hestinn
rétt. Hesturinn stendur
kyrr, sveigir sig vel vio ad
kyssa istdd og er rolegur i
nokkrar sekindur adur en
knapinn réttir hann upp.
Gott samspil knapa og
hests.

CIHesturinn teymist ekki vel
CIHesturinn er okyrr/stjaklar
CIHesturinn sveigir sig ekki
rétt

[CIHesturinn réttir sig upp
sjalfur

CIYtri taumur losnar ekki vel

CIHesturinn teymist vel
CIHesturinn stendur kyrr
CIHesturinn sveigir sig rétt.
CIHesturinn bidur par til
knapinn réttir hann upp
LIYtri taumur losnar vel

2. X Knapi fer & bak og
af baki fra badum
hlidum

Hesturinn stendur kyrr og
er rélegur. Knapi fer rétt &
bak, i godu jafnveegi og
finnur istadid fjeer megin
adur en sest er rolega i
hnakkinn. Taumur settur
rétt upp og rétt taumhald.

CIHesturinn er okyrr/stjaklar
OIbyngsli/togar sig
upp/dregur nidur hnakkinn
LIRekur fétinn i hestinn
[1Rd&ng stadsetning pegar
farid er & bak

CIHesturinn stendur kyrr
OKnapinn spyrnir sér
lipurlega og létt & bak
LIKnapinn sest mjuklega i
hnakkinn

LIRétt stadsetning pegar farid
er a bak
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3. X Hestur latinn kyssa
istod til beggja hlioa

Hesturinn stendur kyrr og
er rélegur. Knapinn losar
ytri taum og hesturinn
sveigir sig vel og er
rolegur i smastund (5
sekundur) par til knapinn
réttir hann upp. Gott
samspil.

[CIHesturinn er 6kyrr/stjaklar
CIHesturinn sveigir sig ekki
rétt

CIHesturinn réttir sig upp
sjalfur

CIYtri taumur losnar ekki vel

CIHesturinn stendur kyrr
CIHesturinn sveigir sig rétt
CIHesturinn bidur par til
knapinn réttir hann upp
LIKnapinn hjalpar hestinum
CIYtri taumur losnar vel

4, X-C-H Fet, vinstri
hond. H-A, brokk,
halflétt aseta, slakur
taumur. Vid Aridio a
hringnum 1 umf. A-C,
halflétt aseta & brokki

Gangskipting a brokk er
g6d. Aseta og reidleid rétt.
Knapinn i gédu jafnvaegi i
halfléttu asetunni. Ma nota
leidandi taum til ad leida
hestinn inn & bauginn.
Hesturinn heldur jéfnum
hrada en er ekki ao flyta
sér. Knapinn er géour
farpegi.

CJOmarkviss gangskipting
[IHradastjérnun abdtavant
CIKnapinn ekki i gédu
jafnveegi

UIKnapinn fer ekki i halflétta
asetu

UTaumur ekki slakur
[IReidleid mjog abdtavant
UIHesturinn brokkar ekki/illa

[JGangskipting g60
[JG6Aur hradi

OKnapi i gédu jafnveegi
[JG6A halflétt aseta
CISlakur/leidandi taumur
[JGAO reidleid
[IHesturinn brokkar vel

5.C-EFet. VIOE
baugur til baka, (6m)

Fylgjandi 160rétt aseta &
feti. Greinilega leidandi

CIOmarkviss/ogreinilegur
leidandi taumur

OGreinilegur leidandi taumur
0G4 reidleid

skipt um hond, leidandi | taumur pegar ridinn er C1Omarkviss reidleid

taumur. Kominn & baugur til baka.

sporaslod vid

hringpunkt. H-C, fet

6. C — A, Brokk, halflétt | Sama og 4. CJOmarkviss gangskipting LIGangskipting god

aseta, slakur taumur, [CJHradastjérnun abotavant [JG6dur hradi

haegri hond, vid A ridid OKnapinn ekki i godu CKnapi i godu jafnveegi

2 h(r:'"Fgert‘“m A-E, brokk, jafnvaegi C1G66 halflétt aseta
CIKnapinn fer ekki i halflétta | [JSlakur/leidandi taumur
asetu [JG63 reidleid

OTaumur ekki slakur
[IReidleid mjog abétavant
CIHesturinn brokkar ekki

CIHesturinn brokkar vel

7. C-B-A-K Brokk
stigandi aseta, heegri
hond. Slakur taumur eda

Knapinn hefur gott vald &
stigandi asetunni, hefur
go6dan takt og er mjukur i

CIKnapinn stigur ekki vel
[JHradastjérnun dbdavant
[CIHesturinn brokkar ekki/illa

CIKnapinn stigur i godum
takti
L1GO6dur og jafn hradi
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Iétt taumsamband.

likamanum. Hesturinn
heldur j6fnum hrada og
knapinn er gédur farpegi.

CIHesturinn brokkar vel

8. K-E, fet, E, baugur til
baka, (6m) leidandi
taumur. Kominn &
sporaslod vid
hringpunkt.

Sama og 5.

COOmarkviss reidleid
OOgreinilegur leidandi
taumur

1GAA reidleid
CIGreinilegur leidandi taumur

9. K-A-B-C, Brokk,
stigandi aseta, vinstri
hénd.

Samaog 7.

CIKnapinn stigur ekki vel
[Hradastjornun abdavant
[CIHesturinn brokkar ekki/illa

CIKnapinn stigur i gédum
takti

[JG6dur og jafn hradi
CIHesturinn brokkar vel

10. C-H Fet, vinstri
hond H, Stopp.
Hesturinn stendur kyrr i
nokkrar sekdndur eftir
ad hann hefur stoppad
H-E Fet

Réttar dbendingar, (seti,
rodd taumur), rétt svérun
hja hesti sem stoppar
stendur kyrr og rélegur a
slékum taumi par til hann
er bedinn um ag fara aftur
af stad.

OOmarkvissar abendingar
[JHesturinn leggst & tauminn
CIHesturinn stendur ekki kyrr
U Taumurinn losnar ekki vel

[IRéttar dbendingar
[IHesturinn stoppar strax
CIHesturinn stendur kyrr
CITaumur losnar greinilega

11. E —A Brokk eda tolt,
16drétt eda halflétt
aseta, vinstri hoénd. Vio
A ridid & hringnum %2
umf. X skipt & hringum,
X-C rioid & hringhum %2
umf. C-F, allur voéllurinn
heegri hdnd. Marida &
slékum taumi eda i léttu
taumsambandi.

Gott samspil knapa og
hests. Gott jafnveegi.
Ath. nemandinn & ad velja
adra hvora gangtegundina
0g adra hvora asetuna rida
pannig i gegn um allt
verkefnid.

CIKnapi heldur ekki sému
asetu i gegn um allt verkefnid
[JHradastjérnun er abdtavant
LIMjog 6markviss reidleid
[IHesturinn heldur ekki sému
gangtegund 0t allt verkefnid
U Taktfeilar

OKnapinn heldur sému ésetu
i gegn um allt verkefnid
[(1Jafn hradi

[1G60A reidleid

LIHesturinn heldur sému
gangtegund i gegn um allt
verkefnid

L1GA6dur taktur

12. F-A-X, fet, komid
upp midlinu, stoppad i X
kvatt og farid af baki.

Knapinn fer rétt af baki,
tekur bada feetur ar
istodum adur en farid er af
baki og lendir mjuklega
vid hlid hestsins.

CIKnapinn fer ekki rétt af baki

OKnapinn fer rétt af baki

13. Profdomaraeinkunn

Nemandi kemur vel fyrir og

[JFatnadi og/eda btinadi

[INemandinn er hreinn og
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hefur tileiknad sér rétt
vinnubr6égd og vidhorf.
Hesturinn kemur vel fyrir.
Metnadur og vandvirkni
synilegt { préfinu.

ibétavant

U Hesturinn er
skitugur/gamaljirnadur
LJEkki gott samspil milli
nemanda og hests

snyrtilegur.

U Hesturinn er hreinn og vel
haldinn.

L Gott samspil nemanda og
hests

14. Vinnubrdgd og
vidhorf.

Nemandinn hefur synt
jakvaett vidhotf, maett vel {
tima og teki®d framférum {
naminu.

[INemandinn hefur maett illa
CINemandinn hefur ekki tekid
miklum framférum
[INemandinn hefur synt
neikvaett vidhorf og ekki lagt sig
nzgilega fram

[INemandinn hefur mztt vel
[JNemandinn hefur tekid
miklum framférum
[INemandinn hefur synt
jakveett vidhorf og lagt sig fram

Oll atridin gilda jafnt

Adaleinkunn:

Domari:

Kennari:

0-10.

Gott (8-9)

Ekki synt (0)

Einkunnaskali
Gefid i heilum og halfum télum fra

e Frébert (9 - 10)
Nokkud gott (7-8)

Vidunandi (5 — 6)
Ovidunandi (undir 5)
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